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Планируемые  результаты освоения курса внеурочной деятельности «Хочу знать» 

Личностные результаты 

1) формирование основ российской гражданской идентичности, чувства гордости за свою 

Родину, российский народ и историю России, осознание своей этнической и национальной 

принадлежности; формирование ценностей многонационального российского общества; 

становление гуманистических и демократических ценностных ориентаций;  

2) формирование целостного, социально ориентированного взгляда на мир в его органичном 

единстве и разнообразии природы, народов, культур и религий; 

 3) формирование уважительного отношения к иному мнению, истории и культуре других 

народов;  

4) овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и 

развивающемся мире;  

5) принятие и освоение социальной роли обучающегося, развитие мотивов учебной 

деятельности и формирование личностного смысла учения;  

6) развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том числе в 

информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, 

социальной справедливости и свободе;  

7) формирование эстетических потребностей, ценностей и чувств;  

8) развитие этических чувств, доброжелательности и эмоционально-нравственной 

отзывчивости, понимания и сопереживания чувствам других людей;  

9) развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных 

ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций;  

10) формирование установки на безопасный, здоровый образ жизни, наличие мотивации к 

творческому труду, работе на результат, бережному отношению к материальным и 

духовным ценностям 

11)формирования коммуникативной, этической, социальной компетентности школьников. 
 

Метапредметные результаты 

1) овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной деятельности, 

поиска средств ее осуществления;самостоятельно преобразовывать 

познавательную   задачу   в   практическую;  

 2) освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;  

3) формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в 

соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации; определять наиболее 

эффективные способы достижения результата;  

4) формирование умения понимать причины успеха/неуспеха учебной деятельности и 

способности конструктивно действовать даже в ситуациях неуспеха;  

5) освоение начальных форм познавательной и личностной рефлексии; 

6) овладение навыками смыслового чтения текстов различных стилей и жанров в 

соответствии с целями ; осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами 

коммуникации;  

7) овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, 

классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных 

связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям;  
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8) готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность 

существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать свое мнение и 

аргументировать свою точку зрения и оценку событий;  

9) определение общей цели и путей ее достижения; умение договариваться о распределении 

функций и ролей в совместной деятельности; осуществлять взаимный контроль в совместной 

деятельности, адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих;  

10) готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учета интересов сторон и 

сотрудничества;  

11) овладение начальными сведениями о сущности и особенностях объектов, процессов и 

явлений действительности (природных, социальных, культурных, технических и др.) в 

соответствии с содержанием конкретного учебного предмета;  

12)наличие мотивации к творческому труду, работе на результат, бережному отношению к 

материальным и духовным ценностям; 

 13) умение работать в материальной и информационной среде начального общего 

образования (в том числе с учебными моделями) в соответствии с содержанием конкретного 

учебного предмета; формирование начального уровня культуры пользования словарями в 

системе универсальных учебных действий; 

14)развивать любознательность, активность  и заинтересованность в познании мира. 

Содержание курса внеурочной деятельности «Хочу знать» 

С детства каждого ребенка окружает множество привычных вещей. На эти и многие другие 

вопросы призвана дать ответы программа внеурочной деятельности «Хочу знать!».Виды 

деятельности, используемые при организации занятий: 

 Игровая деятельность (высшие виды игры – игра с правилами: принятие и выполнение 

готовых правил, составление и следование коллективно-выработанным правилам; 

ролевая игра) 

 Совместно-распределенная учебная деятельность (включенность в  учебные 

коммуникации, парную и групповую работу) 

 Творческая деятельность (художественное творчество, конструирование) 

 Трудовая деятельность (самообслуживание, участие в общественно-полезном труде) 

 Спортивная деятельность (освоение основ физической культуры, знакомство с 

различными видами спорта, опыт участия в спортивных мероприятиях) 

 Познавательная деятельность 

 Проектная деятельность (решение проектных задач) 

 Художественная деятельность 

 Проблемно-ценностная деятельность 

 Досугово-развлекательная деятельность 

Для проведения занятий необходимо классное помещение. Для оснащения: учителю  – 

компьютер с проектным  оборудованием для показа презентаций; детям – рабочее место для 

выполнения практических работ. Занятие состоит из теоретической и практической частей. 

Мобильность программы состоит в том, что практические работы можно заменять другими, 

более доступными в выполнении в соответствии с имеющимися материалами.Возможно 
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проведение занятий в форме экскурсий, прогулок, походов.Формы контроля: выставка, 

организация игр на перемене, презентация работы, конкурс, соревнование, ролевая игра, 

организацияпраздников, тестирование на промежуточной аттестации.Содержание программы 

разделено на тематические группы. 

1класс 

Игры и игрушки.История происхождения игр и игрушек: кукла, мяч, калейдоскоп, 

настольные игры, воздушный змей, глиняные игрушки и сувениры.Практическая 

работа:освоение приёмов вырезания, лепки, складывания бумаги, ознакомление с приёмами 

инсценировки, работа в группе, паре, разучивание подвижных игр, организация игр на 

переменах. 

Все для дома. История происхождения вещей для дома: подсвечник, зонт, телефон, аквариум 

мыло, кровать, кирпич, часы, скатерть.Практическая работа:выполнение творческих 

заданий, представление своей работы, работа в группе, паре, ухода за комнатными 

растениями, рыбками. Повторение правил дорожного движения. 

2 – 3 - 4 класс 

Школа.История происхождения школьных принадлежностей: рисунки, перо, карандаш, 

шариковая ручка, ноты, бумага, книга, энциклопедия, библиотека, дни недели, единицы 

измерения, карта, марка, полезные ископаемые, ребус, флаг. Их назначение и использование. 

Еда.История происхождения продуктов питания: хлеб, картофель, конфеты, фрукты и овощи, 

сахар, мороженое, каша, витамины, капуста, пряники, шоколад, чай, витамины, кулинарная 

книга. Польза и вред, применение продуктов.  

Практическая работа: посещение библиотек школы, представление работ, выполнение 

творческих заданий, составление и разгадывание ребусов, кроссвордов, составление 

расписания уроков на неделю, освоение приёмов изготовления книги, посещение 

краеведческого музея школы, освоение приёмов изготовления поделок из разных материалов, 

составление рецептов. 

Одежда.История возникновения одежды: пуговицы, шапки, сарафан, башмаки, носовые 

платки, юбки и брюки. Одежда для дома: халат и пижама. Мода и аксессуары. Назначение и 

использование предметов одежды.Практическая работа: освоение приёмов вырезания, 

украшения, аппликации из бумаги и ткани, решение проектных задач, представление работ, 

освоение приёмов взаимодействия в группе, составление тематического кроссворда. 

Праздник.Предметы и обычаи, связанные с праздниками. Сувениры и игрушки к праздникам. 

Практическая работа: освоение правил этикета, придумывание и проведение  праздничных 

конкурсов, игр, рецептов, украшений, разучивание частушек. 

Транспорт. Полезные изобретения. История возникновения разных зданий, транспортных 

средств, их необходимость в современном обществе. Общественный транспорт, велосипед, 

самолет, автомобиль, железнодорожный транспорт, уборочные машины. Специальные 

машины: машина «Скорой помощи». Бассейн. Практическая работа: оказание первой 

помощи на дороге, участие в соревнованиях, ролевых играх, повторение правил поведения в 

бассейне.  
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Тематическое планирование 

1 класс 

№ п\п Наименование разделов, тем Количество 

часов 

 Игры и игрушки 18 

1 Где появились куклы 1 

2 Русский сувенир 1 

3 История глиняной игрушки 1 

4 Кто первым запустил бумажного змея 1 

5-6 Кто придумал мяч 2 

7-8 Настольные игры 2 

9-10 Подвижные игры 2 

11 Калейдоскоп 1 

12-13 Мои любимые сказки 2 

14 Угадай-ка! 1 

15-16 Важные праздники 2 

17-18 Мои достижения 2 

 Всё для дома 15 

1 «Зажгите, пожалуйста, свечи» (подсвечник) 1 

2 История возникновения мебели  1 

3 Время не ждет! (часы) 1 

4 Из чего построен дом?  1 

5 Волшебные предметы 1 

6 Висячие сады (комнатные растения) 1 

7 Когда было впервые изготовлено мыло 1 

8 Кто основал первый зоопарк? 1 

9 Когда был изобретён зонтик? 1 

10 Как был изобретён телефон? 1 

11 Окно в подводный мир (аквариум) 1 

12 Светофор. Дорожные знаки 1 

13 Для чего нужен мел? 1 

14-15 Тестирование по темам «Игры и игрушки», «Всё для дома» на 

промежуточной аттестации.Мои достижения.  

2 

 Итого: 33 

Тематическое планирование 

2 класс 

№п/п Наименование разделов, тем Количество 

часов 

 Школа  20 

1 Откуда взялся пластилин? 1 

2 Карандаш 1 

3 История шариковой ручки 1 

4 Кто написал первую энциклопедию? 1 

5-6 Как возникли библиотеки? 2 

7 Откуда пришли названия дней недели? 1 
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8-9 Мои достижения 2 

10 У какой страны впервые появился флаг? 1 

11 Какие бывают ребусы? 1 

12 Кто изобрёл кроссворд? 1 

13 Кто изобрёл бумагу? 1 

14-15 Кто придумал первую карту? 2 

16 Когда появились первые книги? 1 

17-18 Мои достижения 2 

19 Когда люди начали добывать полезные ископаемые? 1 

20 Как возникли единицы измерения? 1 

 Еда 14 

1 Как картофель попал в Россию 1 

2 Кое-что из истории конфет 1 

3 Откуда фрукты и овощи получили своё название 1 

4 Секретное мороженое 1 

5 Где прячутся витамины 1 

6 Секрет каши 1 

7 Польза и вред продуктов 1 

8 Из чего делают пряники? 1 

9-10 Мои достижения 2 

11 Такая разная капуста 1 

12 Где появились арбузы 1 

13 Шоколад  1 

14 Тестирование на промежуточной аттестации.Мои достижения 1 

 Итого: 34 

 

Тематическое планирование 

3 класс 

№п/п Наименование разделов, тем Количество 

часов 

 Одежда 13 

1 Одежда наших предков 1 

2 Зачем нужны пуговицы? 1 

3 Откуда взялись шапки? 1 

4 Кто придумал обувь? 1 

5-6 Одежда для купания 2 

7 Носовые платки 1 

8-9 Мои достижения 2 

10 Что такое мода 1 

11 Одежда для дома 1 

12 Одежда для школы 1 

13 Одежда для отдыха 1 

 Праздник 21 

1 История воздушных шариков 1 

2 Новогодние игрушки 1 

3-4 Мои достижения 2 
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5 Вкусные украшения 1 

6 История фейерверков 1 

7 История происхождения сувениров 1 

8 Почему на Пасху красят яйца? 1 

9 Толковый словарь маркиза Этикета 1 

10 Семейные праздники 1 

11 Государственные праздники 1 

12 Школьные праздники 1 

13-14 Мои достижения 2 

15 Русские праздники 1 

16 Праздники разных народов 1 

17-18 Игры на перемене 2 

19-20 Спортивные праздники. Водные праздники 2 

21 Тестирование на промежуточной аттестации.Мои достижения 1 

 Итого: 34 

 

Тематическое планирование 

4 класс 

№п/п Наименование разделов, тем Количество 

часов 

 Полезные изобретения 27 

1 Кто основал первый зоопарк 1 

2 Как возникла почтовая служба? 1 

3 Когда возникли музеи 1 

4 Как появился фонтан 1 

5-6 А зачем нам лестницы? (метро) 2 

7 Как возникли города 1 

8-9 Мои достижения 2 

10 Когда люди начали строить дома 1 

11 Все на каток! 1 

12 Гидроэлектростанция 1 

13 Каким был первый магазин 1 

14 Кто вперед? (стадион) 1 

15 Цирк! Цирк! Цирк! 1 

16-17 Мои достижения 2 

18 На подмостках театра 1 

19-20 Чудеса света 2 

21 История спичек 1 

22 История возникновения денег 1 

23 Компьютер  1 

24-25 Бассейн  2 

26-27 Мои достижения 2 

 Транспорт 7 

1 Общественный транспорт 1 

2 Кто придумал велосипед 1 

3 Кто создал автомобиль 1 
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4 Кто изобрел самолет 1 

5 Уборочные машины 1 

6 Специальные машины. Машина «Скорой помощи» 1 

7 Тестирование на промежуточной аттестации.Мои достижения 1 

 Итого: 34 

Формы диагностики учета результатов освоения программы 

Формой подведения итогов в каждом классе могут служить выставки продуктов 

детского творчества по каждому разделу. Кроме того, теоретические данные по каждой теме 

можно оформить как слайдовую презентацию по направлениям и в дальнейшем использовать 

на уроках по смежным темам в «Технологии», «Изобразительном искусстве», «Окружающем 

мире», «Музыке», «Физической культуре».Методы текущего контроля: наблюдение за 

работой учеников, устный фронтальный опрос, беседа.Тестовый итоговый контроль по 

итогам прохождения материала каждого года обучения. Ключ к результату усвоения 

материала: 

1-й уровень (70-80% ) — 3 балла 

2-й уровень (80-90% ) — 4 балла 

3-й уровень (90-100%) — 5 баллов 

Тестовый материал для 1 класса в форме устного опроса 

1Кто первым запустил бумажного змея? 

2Назови свои любимые сказки 

3Светофор. Дорожные знаки 

4Назовилюбимые праздники  

5   Перечисли волшебные предметы 

 

Тестовый материал для 2 класса в форме письменного опроса 

1   Кто придумал бумагу? 

2   Когда появились первые книги? 

3   Как появилась шариковая ручка? 

4   Как появился простой карандаш? 

5   Как картофель попал в Россию? 

6   Польза и вред продуктов? 

 

Тестовый материал для 3класса в форме письменного опроса 

1   3ачем нужны пуговицы? 

2   Откуда взялись шапки? 

3    Кто придумал обувь? 

4    Что такое мода? 

5Как появились воздушные шарики? 

6   Кто придумал салюты? 

7   Какие праздники существуют? 

8   Перечисли  игры на перемене 

 

Тестовый материал для 4 классав форме письменного опроса  
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1    Кто основал первый зоопарк? 

2    Азачем нам лестницы? 

3    Как письмо попадает от отправителя к адресату? 

4    Когда люди начали строить дома? 

5    Кто придумал театр? 

6    Что обозначает слово «фонтан»? 

7    3апиши основные функции компьютера 

8     Перечисли основные правила работы за компьютером 

9     Перечисли виды общественного транспорта 

10   Перечисли виды специального транспорта 
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