Программа курса «Я-Программист»

для одаренных обучающихся  в режиме

дистанционных образовательных технологий.

1. Информация об авторе ДК

	ФИО
	Бугаенко Евгения Валентиновна

	Страна
	Россия

	Республика/область/край
	Кемеровская область

	Город/населенный пункт
	город Междуреченск

	Полное и точное название образовательного учреждения
	Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение «Средняя общеобразовательная школа № 22»

	Должность, преподаваемый предмет/дисциплина/курс
	учитель информатики

	Адрес электронной почты
	Jean80@mail.ru


2. Название ДК: «Система объектно-ориентированного программирования Lazarus» (ДК СООП).
3. Краткая аннотация ДК: В соответствии с концепцией профильного обучения обучающиеся в старших классах имеют возможность выбора элективных курсов и факультативов для изучения предметов в зависимости от своих интересов и способностей для получения первых профессиональных навыков будущей профессии. Программирование является одним из наиболее сложных разделов информатики, поэтому данный дистанционный курс дает возможность обучающимся получить более углубленные знания, умения и навыки в процессе составления программ, а также изучить специфику профессии программиста. Системы объектно-ориентированного программирования широко используются программистами в разных областях. В связи с переходом российских школ на СПО будем рассматривать систему объектно-ориентированного программирования Lazarus. ДК СООП является дополнительным курсом предметной области «Информатика» и базируется на знаниях и умениях школьников, сформированных при изучении в основной школе курса «Основы алгоритмизации и программирования на языке Pascal».  
4. Для кого предназначен курс: Курс предназначен для обучающихся 10 классов, владеющих языком программирования Pascal, так же данный курс может быть использован для удовлетворения познавательных интересов обучающихся в классах различных профилей.
5. Цели курса: 
· знакомство с основными базовыми понятиями среды программирования Lazarus;

· овладение навыками объектно-ориентированного программирования.
6. В результате обучения на курсе:

· Вы овладеете  знаниями:

назначения окон среды программирования Lazarus;

структуры проекта;

работы с компонентами;

основных свойств компонентов.

что такое событие и обработчик события;

структуры программного модуля;

основных событий компонентов;

· Вы приобретете умения:

переключаться между окнами среды Lazarus.

создавать новый проект;

добавлять в проект новую форму;

создавать обработчик события;

редактировать исходный код;

устанавливать начальные значения приложения при его запуске; 

назначать одно событие нескольким компонентам;

задавать требуемые свойства таймера и работать с ним;

· Вы  приобретете компетенции: 

информационные;

коммуникативные;
нацеленность на результат.

 
· Вы будете иметь:

знания, умения и навыки по подготовке и прохождению аттестации. 

сформированные навыки: определения путей и способов достижения поставленной цели; разработки алгоритмов
· Вы получите:

информацию о литературе, позволяющей более углубленно погрузится в мир программирования; 
официальное подтверждение успешного завершения курса .
· Кроме того  пройдя обучение на курсе вы будете: 

владеть самым полным представлением о профессии программиста;

знать, как и каким образом разрабатывается программное обеспечение;

сами разрабатывать программы.

7. Продолжительность курса – 4 недели (34 часа – 1 полугодие по 2 часа в неделю).
8. Программа.

	Модуль
	Содержание
	Продолжительность

	Модуль 1 
«Введение в тему дистанционного курса»
	1. Введение в тему дистанционного курса
2. Правила работы с курсом

3. Глоссарий
	1час

	Модуль 2 
«Основы визуального программирования»


	1. Интерфейс среды программирования
2. Проект в среде Lazarus

3. Работа с компонентами

4. Элементы языка Object Pascal
5. Понятия объектно-ориентированного программирования

6. События и их обработка
Тестирование
	5 часов

	Модуль 3
«Визуальные  компоненты»


	1. Однострочный текстовый редактор
2. Кнопки
3. Панель и RadioGroup
4. Переключатели и списки
Практическое задание
Самостоятельная работа
	7 часов

	Модуль 4 «Невизуальные компоненты»
	1. Диалоговые окна OpenDialog, SaveDialog
2. Диалоговые окна FontDialog, ColorDialog
3. Главное меню
Практическое задание
	5 часов

	Модуль 5 
«Работа с графикой и анимацией»

	1. Компоненты Image и PaintBox
2. Компонент Timer

3. Анимация
Практическое задание
Самостоятельная работа
	7 часов

	Модуль 6 
«Графики функций»

	1. Построение графика функции
Практическое задание
Самостоятельная работа
	4часа

	Модуль 7
«Творческая работа»

	Список примерных творческих работ

1. Разработка ЦОР в помощь учителям предметникам.

2. Разработка развивающих программ для младших школьников.

3. Разработка игр.


	5 часов


9. Каким образом будет проходить обучение: дистанционный курс будет проходить в системе дистанционного обучения Moodle - http://mzh-school22.mezhdu.net/moodle/. Весь курс состоит из 7 модулей. Каждый модуль состоит из теоретической и практической частей, а также форума. Теоретическая часть – это учебные занятия каждого модуля. Практическая часть - это проблемно-ориентированные задания, которые вы должны выполнить. Форум предназначен для обсуждения путей реализации программного кода при выполнении практических заданий. Завершается курс творческой работой.   
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